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1. 서 론 

본 연구에서는 트리즈의 시스템적 사고기법을 신체활동과 동화활동을 기반으로 재구성하여 초등 저학년 학생들의 유창성 신장을 위한 교육 프로그램 개발을 목적으로 하고 있다.  교육 프로그램은 3단계 수업모형으로 전개하였으며, 창의성의 구성요건 중 유창성 개발을 중심으로 교육내용을 전개하였다.  교육과정 중 유창성의 발현을 촉진하기 위하여, 개인의 상상에 의한 주관적 경험보다는 특정상황과 연계되는 객관적 상황들을 표현할 수 있도록 유도하였다.
유창성 훈련을 위한 트리즈 교육프로그램의 창의성 수업설계 모형은 가네(Rovert R. Gagne)의 수업설계이론에서 제시한 수업설계의 다섯가지 가정에 따라 구성하였다.  이에 따라 1) 학습을 위한 준비단계 – 신체활동  2) 학습을 통한 획득과 수행 – 동화를 통해 체험을 사고로 연결 3) 재생과 전이 – 활동을 통한 사고의 표현의 3단계 과정으로 구성하였다.  가네의 교수학습이론은 주변의 외적 환경에서 오는 여러가지 자극을 새로운 능력의 획득에 필요한 정보처리 단계로 전환시키는 일련의 인지적 과정으로 정의하였다(이경화외, 2013).  
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Fig. 1 유창성 발현을 위한 프로그램 진행과정

2. 본 론

2.1 신체활동을 통한 주제체험 (사례)
 눈먼 자동차 신체놀이를 통해 주체를 체험한다.

[image: DRW00000e7431de]
Fig. 2 신체활동 게임 – 눈먼자동차

2인 1조로 이루어지는 신체활동으로, 접촉과 감각을 이용하여 자동차 역할을 맡은 사람의 방향을 전환하여 반환점을 돌아오는 게임이다.
이는 목적물(Object)에 작용(Action)이 가해지는 작용 즉 “기능”을 신체활동으로 체험하게 된다.  

2.2 동화(체험을 사고로 연결)
  요술 맷돌 동화를 읽으며 맷돌이라는 물건을 탐색하고 상상해본다.  이와 연계하여, 교육 대상이 자신만을 위한  요술 맷돌의 개념을 상상하여 동화의 구성과 유사한 방식으로 새로운 이야기를 만들어 본다.
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Fig. 2 요술맷돌 동화

  연계활동을 진행하는 과정에서 요술 맷돌의 효과(맷돌의 기능)를 통해 얻을 수 있는 사물들을 상상하게 된다.  교사는 다양하고 많은 사물들을 연상할 수 있도록 유도하여야 한다.  아동들의 각자의 지식의 양에 따라 결과물의 차이가 있을 수 있으며, 지식에 의한 탐색과정의 유창성과 매우 밀접한 연계성을 갖게 된다.

2.3 사물을 이용한 유창성 훈련
[image: DRW00000e74313c]
Fig. 3 우리집 다양한 물건들

 사물의 명칭과 기능을 살펴보는 과정을 거치게 된다.  사물의 이름을 확인하는 언어활동은 기초적인 지식습득의 과정으로 확인한다.  그러나, 사물의 명칭을 단순히 확인하는 단계에서 머물러서는 안된다.  사물의 명칭의 인지하고 있다면, 유사한 명칭의 다른 사물을 확인하거나 해당 명칭이 부여되 이유에 대해 생각해 볼 수 있도록 유도하여야 한다.  또한, 사물의 명칭을 알지 못하는 경우에는 주체적으로 해당 사물의 명칭을 작명하도록 유도할 수도 있다.
해당 사물의 기능에 대한 부분에서는, 해당 기능을 하는 하부 구성요소에 대해 생각해 볼 수 있도록 하여야 한다.  냄비가 음식을 담는 기능을 한다면, 음식을 담는 기능을 위해, 어떠한 요소들이 작용하게 되는 지 살펴보아야 한다.
해당 사물의 기능과 명칭을 통해 유사한 것과 연관된 것을 탐색하는 과정을 통해 유창성을 훈련할 수 있다.

2.3 활동 (사고를 활동을 통해 표현)
[image: DRW00000e74315d]
Fig.4 내가 가진 기능 자랑하기

기능의 개념에 대해 체험활동과 동화활동을 통해 학습하였다.  
활동의 단계에서는 학습을 통해 인지된 기능의 요건을 적용하여, 자기자신이 가진 기능, 혹은 장점과 단점을 탐색하는 활동과정을 거치게 된다.
내가 좋아하는 것을 떠올리며 상상하고, 해당 사물(캐릭터)의 여러가지 기능들을 탐색하는 과정을 거치게 된다.  캐리터의 장점을 탐색하는 과정을 통해 민감성과 유창성을 훈련할 수 있다.

2.3 연관된 물건을 연결한다.
  우리가 사용하는 사물은 다른 사물과 함께 연계되어 사용하도록 만들어져 있다.  사물과 사물의 연계구조는 사물이 독립적으로 존재하는 것이 아니라, 주변의 요소들과 연결되는 시스템적 구조로 구성되어 있음을 이해하여야 한다.

[image: DRW00000e7431a2]
Fig. 5 도와줄 물건이 필요해요

활동지에 제시된 물건 이외의 다른 연계된 물건들을 탐색하고, 그러한 물건들이 필요한 이유를 생각하도록 충분한 시간을 부여함으로써, 유창성과 융통성, 민감성을 훈련할 수 있다.

2.4 연관된 물건을 연결한다.
[image: DRW00000e7431b8]
Fig. 5 도와줄 물건이 필요해요
부채를 만드는 과정을 체험하고, 만드는 과정 중 학습자만을 위한 특별한 기능을 부여하여 새로운 부채로 변화시킨다.
부채의 기능을 탐구하고, 부채와 동일한 기능을 하는 다른 물건을 탐색한다.  해당 물건과 부채의 유사점과 특이점을 구분한다.

3. 결 론

유창성은 과학적 창의성의 기본 요소이며 발산적 사고 향상에 효과적이다.  이번 연구에서 개발한 유창성 교육프로그램은 특정 상황의 구성요소들과 하부 요건들을 분석하고, 연계되는 다른 사물을 탐색하는 과정을 통해 유창성을 발현할 수 있도록 구성하였다.
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